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Cwiczenia 6

4.6 W algorytmie Dijkstry ciag wartosé¢ kluczy wierzchotkéw otrzymywanych w wy-

5.1

5.2

niku wywotan funkcji Min jest niemalejacy. Wykorzystaj ten fakt i zaproponuj
implementacje algorytmu Dijkstry w czasie O(m + kn), gdy wiadomo, ze wagi
krawedzi sg liczbami catkowitym z przedziatu [1..k| dla pewnego k € Z,.
Wskazowka: wykorzystaj fakt, ze wagi $ciezek sg liczbami catkowitymi z prze-
dziatu [0..k(n — 1)].

Mamy do wykonania n > 0 zlecen. Dla kazdego zlecenia znamy termin ¢, do
ktorego ma zosta¢ ono wykonane oraz zysk z za jego wykonanie, jesli zlecenie
zostanie zrealizowane w terminie. Za zlecenie niezrealizowane w terminie zysk
jest zerowy. Termin jest dodatnig liczbg catkowita okreslajacg numer dnia, do
ktorego zlecenie ma by¢ wykonane. Zyski sg dodatnimi liczbami catkowitymi.
Pierwszy dzien wykonywania zlecen ma numer 1. Jednego dnia mozna wykona¢
co najwyzej jedno zlecenie.

(a) Zaproponuj wydajny algorytm, ktéry obliczy kolejnosé wykonywania zle-
cen dajaca najwiekszy sumaryczny zysk.
(b) Wykonaj to samo co w (a) przy zalozeniu ze zysk z wykonania kazdego

zlecenia wynosi 1.

Na poczatkowo pustej, zwyktej kolejce dwumianowej wykonujemy n operacji
Insert. Dokonaj analizy kosztu zamortyzowanego Insert w tym przypadku

(a) metoda kosztu sumarycznego,

(b) metoda ksiegowania,

(c) metoda potencjatu.



